81021 LAAJA OHJELMOINTI

Tentti 28.9.1998

Tentissi ei saa kiiyttid laskimia eiki mitdin kirjallista materiaalia.

1. Vastaa k}rs}rm}rksilﬂ {]heisen kﬂﬂdlﬂpﬂtkﬂﬂ pEI‘UStEEl]H. 2 Kirjf.}itEtEElﬂ }Ik_kDStE'htﬂVﬂﬂ rakentaja* TiEdGStD foo.cc:

Tiedosto foo. h: 1 #include <string.h>
1 §ifndef FOO H_ i #include "foo.h
g #detine FOO H_ 4 Foo{ int a, const char* b ) {
D
: class Foo { 6 const int me = a;
" iblics 7 char* s = new char[strlen( b }];
P . 8 strepy( s, b )

7 Foo{ int &, const char* b ); g }
8 ~Foof);
g const char* Read() const; . . . _ ) .. : :
10 private: ¢ Rakentajan toteutus on kuitenkin virheellinen. Etsi virheet ja korjaa ne. [6 p]
11 Fook operator=( const Food r ); . aqe
19 Foo{ const Fook ) 3. Kerro parametrinvilityksesti: [2p/kohta]
iz EE"SE It me; a) Arvonvalitys (call-by-value)

char* s;
15 ). b) Viitteenvalitys {call-by-reference)
16 ¢) Mité osaat sanoa osoittimenvilityksesta?
17 #endif

4. Selitd lyhyesti; [1 p/kohta]

a) Mika on tarkentimen const merkitys riveilld 7, 9, 11 ja 13? [4 p]
a) Regressiotestaus

b) Miké on rivien 11 ja 12 merkitys? [2 p]

b) Muistivuoto

c} Bindéripuu

d) Yksityinen rajapinta
e] Oletusrakentaja

f] Ehdollinen kdantaminen

by

. Muuttujat voidaan jakaa eri kategoricihin sen mukaan miten niiden kiyttdma
muisti on varattu. Mitkd nédma kategoriat ovat ja miten ohjelmoija voi vaikuttaa
luomansa muuttujan kategorisointiin? [6 p]

6. Kommenttejasi karssista. [1 p]



